
Картотека дидактических игр 

 
Знатоки Рязанщины 
Цель: Закрепить и систематизировать знания о родном крае (геральдика, флора 

и фауна, достопримечательности). Воспитывать патриотические чувства. 

Развивать умение взаимодействовать с взрослым и сверстниками. 

Ход игры: В эту игру могут играть два и более человек. Для игры нужны кубик 

и каждому игроку по фишке. Фишки выставляются на старт. Дети поочередно 

бросают кубик и начинают движение каждый своей фишкой. Выиграет тот, кто 

первым доберется до финиша. 

синий - Перейди по направлению стрелки 

оранжевый - Ответь на вопрос 

Если игрок не может ответить на вопрос, то он пропускает один ход. Когда дети 

освоят игру, можно задавать им дополнительные вопросы по содержанию 

картинок, попросить объяснить свой ответ. 

 

Герб города. 
Цель: закрепить представление детей о гербе родного города; уметь выделять 

герб родного города из других знаков. 

Материалы: шаблон – образец с изображением герба города; контурный 

шаблон этого же герба; “мозаика” герба города в разобранном варианте. 

Ход игры: детям предлагается рассмотреть герб города и отметить 

отличительные особенности. Дети по контурному шаблону при помощи 

шаблона 

– образца, собирают из мозаики герб города. 

 

Исторические места и здания города. 
Цель: закрепить знания детей об архитектуре города. 

Материалы: фотографии исторических мест и зданий города; “мозаика” этих же 

фотографий. 

Ход игры: аналогичен игре “Герб города”. 

 

Заколдованный город. 

Задачи: закрепить представления детей об архитектуре современных зданий и 

других сооружений современного города; фотографии с изображением этих же 

зданий и сооружений. 

Цель: “расколдовать” город. 

Материалы: альбом с контурными изображениями зданий и других сооружений 

города; фотографии с изображением этих же зданий и сооружений. 

Ход игры: Перед началом игры воспитатель проводит с детьми мини – беседу: о 

названии города, улиц, памятниках и т. д. Воспитатель предлагает детям 

рассмотреть альбом с контурами зданий, затем фотографии этих же сооружений 

и сопоставить контуры с фотографиями. По ходу игровых действий 



“восстановления заколдованного города” воспитатель проводит заочную мини – 

экскурсию по этим местам. 

 

Наш город. 

Цель: дать информацию детям о родном городе: кто в нём живёт, трудится, 

какой транспорт в нём ходит. 

Материал: картинки с изображением города, людей, транспорта. 

Ход игры: воспитатель заранее подбирает разные картинки: на одной 

изображены жители города; на другой – труд людей; транспорт; здания города. 

Картинки раскладываются в разных местах групповой комнаты. Дети делятся на 

четыре группы. Каждой группе даётся задание: одной – посмотреть, кто живёт в 

городе и собрать картинки с изображением людей; другой – на чём люди ездят, 

собрать картинки с изображением транспорта; третьей – картинки, на которых 

воспроизведён труд людей; четвёртой – отобрать картинки с рисунками на 

которых изображены здания города и их декоративные украшения. По сигналу 

водящего путешественники идут по комнате и отбирают нужные им картинки. 

Возвратившись на свои места путешественники рассказывают, почему они взяли 

именно эти картинки, что на них изображено. 

 

«Найди отличия» 

Цель: учить детей сравнивать характерные особенности старого и современного 

города, находить сходства и различия; развивать мышление, внимание, речь; 

закреплять знания о родном городе; воспитывать интерес к его настоящему и 

прошлому. Объяснить детям, что город растет, благоустраивается и лучшие его 

новостройки удачно дополняют и развивают исторический облик древнего 

города. 

Чтобы изготовить эту игру необходимо подобрать фотографии (открытки) 

«старого города» и современного. Те же улицы и здания, но век спустя. На 

верхнюю часть цветного картона наклеиваем фото из прошлого, а на нижнюю 

часть фото того же места, но из настоящего. 

 

«Лесные гиганты» 

Цель: закрепить знания детей о родном лесе и его растительности – деревьях, 

кустарниках; 

развивать наблюдательность, мышление; воспитывать любовь к природе, 

желание оберегать ее. 

Ход игры: В игре несколько вариантов игровых правил. 

1 вариант: Игра – соревнование – кто быстрее закроет изображения на больших 

картах маленькими карточками. Выигрывает тот, кто быстрее всех найдет все  

картинки с изображением деревьев и кустарников, и закроет их правильно на 

больших картах. 

2 вариант: Нахождение изображений деревьев и кустарников по описанию. 

3 вариант: Закрыть сначала все карты с изображением деревьев, а потом с 



изображением кустарников. 

 

«Птицы нашего края» 
Цель игры: 

Формировать обобщённые представления у детей о зимующих и перелётных 

птицах нашего края, их повадках, внешнем виде, питании, местах обитания. 

Учить различать птиц по внешнему виду и находить их на картинках. 

Устанавливать связь между исчезновением корма и отлётом птиц 

Знакомить с основным отличием зимующих и перелётных птиц: отличия в 

питании. 

Развивать память, внимание, речь. 

Воспитывать любовь к природе родного края. 

Варианты игры: 

«Найди перелётных и зимующих птиц» 

Детям предлагаются картинки с изображениями перелётных и зимующих птиц. 

На одну сторону магнитной доски с помощью магнитов они прикрепляют 

перелётных, а на другую зимующих птиц. 

 

«Найди по описанию» 
Педагог даёт описание птицы: внешний вид, особенности образа жизни, 

некоторые повадки и т.п. Ребёнок находит птицу по картинке либо фотографии. 

 

«Найди, кого назову» 
Необходимо найти птицу по названию, используя дидактический материал. 

«Опиши, а мы отгадаем» 

Ребёнок может описать птицу или назвать несколько отличительных признаков, 

не говоря название птицы. Дети отгадывают. 

 

«Кого не стало?» 
Воспитатель предлагает детям посмотреть на птиц, а потом закрыть глаза. В это 

время педагог убирает картинку с одной из птиц. Дети по памяти называют, 

какой птицы не стало. 

 
 


